REGULAMIN KONKURSU

~AI for Workforce - Inteligentne Rolnictwo 2023/24"

dla uczestnikow programu AI for Workforce - Inteligentne Rolnictwo realizowanego
przez Instytut Chemii Bioorganicznej PAN Poznanskie Centrum
Superkomputerowo-Sieciowe

§ 1. Postanowienia ogodlne

1.

Regulamin konkursu dla uczestnikdw programu AI for Workforce - Inteligentne
Rolnictwo” (zwany dalej: ,Regulaminem konkursu”) okresla zasady i warunki organizacji,
uczestnictwa i wytonienia finalistéw i laureatéw konkursu prowadzonego pod nazwg ,Al
for Workforce - Inteligentne Rolnictwo 2023/24"” (zwanego dalej: ,Konkursem”).
Konkurs jest realizowany przez Instytut Chemii Bioorganicznej Polskiej Akademii Nauk
Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe z siedzibg w Poznaniu (61-704), przy ul.
Z. Noskowskiego 12/14, NIP: 777-00-02-062 (zwani dalej: ,,Organizatorem”).

Konkurs jest adresowany wytgcznie do ucznidow szkdt ponadpodstawowych - uczestnikow
Programu AI for Workforce - Inteligentne Rolnictwo 2022 i 2023 o ktérych mowa w §
3 ust. 1 Regulaminu konkursu.

Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne i dobrowolne.

Udziat w Konkursie oznacza akceptacje postanowien niniejszego Regulaminu.

8§ 2. Cel i przedmiot Konkursu

1.

2.

Celem Konkursu jest:

a. promowanie w szkotach nauki programowania oraz wiedzy o sztucznej inteligencji,
wypracowanie i przetestowanie rozwigzan stuzacych ksztattowaniu kompetencji z
zakresu sztucznej inteligencji (zwanej dalej rowniez: ,Al”) wséréd miodziezy,

b. budowanie kluczowych kompetencji cyfrowych angazujqcych sfere abstrakcyjnego
myslenia wsrdd ucznidw,

c. promowanie wsrdd ucznidw przedsiebiorczosci opartej na Al,

d. budowanie ws$réd miodziezy wysokiej motywacji do poszukiwania nowatorskich
pomystéw, kreowania nowych rozwigzan i ich wdrazania.

Przedmiotem Konkursu jest opracowanie i wykonanie projektdw opartych o algorytmy
sztucznej inteligencji, zgodne z tematyka i ideg Celéw Zréwnowazonego Rozwoju (ang.
Sustainable Development Goals) (zwanych dalej: ,Projektami konkursowymi”).

8§ 3. Warunki uczestnictwa

1.

W Konkursie mogg wzig¢ udziat wszyscy uczniowie bedacy uczestnikami programéw , Al
for Workforce - Inteligentne Rolnictwo 2022 i 2023 ktorzy w terminie okreslonym w
§ 4 ust. 1 zgtosza swoj udziat w Konkursie (dalej zwani: ,Uczestnikami Konkursu”).
Wszyscy Uczestnicy Konkursu sg zobowigzani do wyrazenia zgody na przetwarzanie ich
danych osobowych oraz akceptacji Regulaminu konkursu wedtug wzoru zgody
stanowigcego Zatacznik nr 1 do Regulaminu konkursu. W przypadku ucznidow matoletnich
zgode wyraza rodzic/opiekun prawny Uczestnikéw Konkursu.

§ 4. Przebieg Konkursu



Termin zgtoszenia Uczestnikdéw konkursu uptywa w dniu 18 marca 2024 roku
(poniedziatek), godzina 23:59.
Termin przesyfania:

a. Zatozen Projektu konkursowego uptywa w dniu 8 kwietnia 2024 roku
(poniedziatek), godzina 23:59,

b. Pozostatych elementdw Projektu konkursowego w tym udostepnienia petnej
dokumentacji przez Uczestnikdw Konkursu uptywa w dniu 6 maja 2024 roku
(poniedziatek), godzina 23:59.

Sposrdod wszystkich Projektéw konkursowych Kapituta Konkursu, o ktérej mowa w § 8
dokona wyboru maksymalnie 5 najlepszych Projektéw konkursowych, ktérych autorzy
stang sie Finalistami konkursu. Nastepnie sposréd maksymalnie 5 najlepszych Projektéw
konkursowych wytoni maksymalnie 3 Projekty, ktorych autorzy stang sie Laureatami
konkursu.

Ogtoszenie wynikdw Konkursu nastgpi w terminie do dnia 9 maja 2024 roku (czwartek).
Uczestnicy Konkursu zostang poinformowani drogg mailowg, na adres kontaktowy podany
w elektronicznym formularzu zgtoszeniowym o wynikach Konkursu oraz na stronie
internetowej https://ai4youth.edu.pl/konkurs-inteligentne-rolnictwo-2023/.

§ 5. Zgloszenie Uczestnikéw konkursu (Etap 1)

1.

Zgtoszenia udziatu w Konkursie dokonuja:
a. w przypadku gdy Projekt konkursowy tworzy jeden Uczestnik konkursu - Uczestnik
konkursu samodzielnie lub
b. w przypadku gdy Projekt konkursowy tworzy 2-3 Uczestnikéw konkursu, wytoniony
przez Uczestnikdw Konkursu Lider Zespotu.
Zgtoszenie Uczestnikow konkursu nastepuje drogg elektroniczng poprzez wypetnienie
internetowego formularza zgtoszeniowego, dostepnego po zalogowaniu na platformie
https://academy.classroom.pionier.net.pl/ w terminie okreslonym w § 4 ust. 1.

Zatacznikami do formularza zgtoszeniowego sg nastepujace dokumenty:

a. skan wypetnionej Zgody na udziat ucznia w Konkursie ,Al for Workforce -
Inteligentne Rolnictwo 2023/24", ktéra stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu konkursu,

b. skan wypetnionej Zgody na wykorzystanie wizerunku, ktéra stanowi Zatgcznik nr 2
do niniejszego Regulaminu konkursu.

8 6. Zgloszenie Projektu konkursowego (Etap 2 i 3)

1.

Przestanie Zatozen Projektu konkursowego (etap 2) polega na wypetnieniu
internetowego formularza zgtoszeniowego dostepnego po zalogowaniu na platformie
https://academy.classroom.pionier.net.pl/ w terminie okreslonym w § 4 ust. 2. Liste

niezbednych do wypetnienia pdl okresla zatacznik nr 4.

Przestanie Projektu konkursowego (etap 3) nastepuje droga elektroniczng poprzez
wypetnienie internetowego formularza zgtoszeniowego dostepnego po zalogowaniu na
platformie https://academy.classroom.pionier.net.pl/ w terminie okreslonym w § 4 ust. 2.
Przestanie Projektu konkursowego w tym dokumentéw wymienionych w § 6 ust. 3
Organizatorowi odbywa sie wytacznie w formie udostepnienia wiasnego folderu sieciowego
z chmury edukacyjnej drive.classroom.pionier.net.pl poprzez internetowy formularz
zgtoszeniowy, o ktéorym mowa w ust. powyzej. Link do udostepnionego zasobu nalezy
wczesniej przetestowac, wklejajac go w Trybie Incognito w przegladarce internetowej. Pliki
powinny by¢ widoczne bez koniecznosci logowania.

Uczestnicy Konkursu sg zobowigzani do udostepnienia folderu zawierajacego Projekt
konkursowy i kompletnej dokumentacji zgtoszeniowej, na ktorg sktadaja sie:

—
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skan wypetnionego Oswiadczenia o zgtoszeniu Projektu konkursowego w Konkursie
Al for Workforce - Inteligentne Rolnictwo 2023/24", ktéry stanowi Zatacznik
nr 3 do niniejszego Regulaminu konkursu,

prezentacja konkursowa w formacie PowerPoint bazujgca na informacjach
pochodzacych z Zatozen Projektu konkursowego (np. pptx),

kod zrodtowy dziatajacego programu/prototypu w formacie .ipynb z kodem
inicjalizujacym $rodowisko,

pliki umozliwiajgce demonstracje i weryfikacje poprawnosci dziatania projektu,
min. 4 zdjecia dokumentujace postep prac nad przygotowaniem Projektu
konkursowego.

Szczegotowe wymagania dotyczace przygotowania Zgtoszenia Projektu konkursowego oraz
przygotowania Projektu i dokumentacji okreslone sg w Zataczniku nr 4 do niniejszego
Regulaminu konkursu.

5. Po przestaniu Projektu konkursowego, Uczestnicy Konkursu nie sgq uprawnieni do
dokonywania w nim zadnych zmian. Organizator nie przewiduje réwniez mozliwosci
uzupetnienia zgtoszenia Projektu konkursowego po wypetnieniu przez Uczestnikow
Konkursu formularza zgtoszeniowego, o ktérym mowa w ust. 2 powyzej.

6. W Konkursie nie bedg braty udziatu zgtoszenia:

a.

b.
C.
d

niespetniajace warunkow okreslonych w Regulaminie konkursu w szczegélnosci §6,
niezwigzane z przedmiotem Konkursu,

wystane po terminie wskazanym w § 4 ust. 2 Regulaminu konkursu,

wykonane niezgodnie z wymaganiami dotyczacymi przygotowania Projektu
konkursowego i dokumentacji o ktérych mowa w Zataczniku nr 4 do niniejszego
Regulaminu konkursu,

zawierajqce tresci o charakterze bezprawnym lub tresci naruszajace dobra
osobiste, prawa 0sob trzecich, w szczegdlnosci ich majatkowe i osobiste prawa
autorskie lub zawierajgce wulgaryzmy.

8 7. Przedmiot oceny konkursowej

1. Przedmiotem oceny konkursowej jest:

a.

b.
C.

wykorzystanie i zastosowanie narzedzi przedstawionych w Projekcie w celu
podjecia probleméw okreslonych przez Cele Zréownowazonego Rozwoju,
czytelnos$¢, jakosc kodu i prezentacji,

oryginalno$¢ proponowanych rozwigzan.

2. Warto$¢ merytoryczna oraz walory Projektow konkursowych zostang ocenione wedtug
nastepujacych kryteriow:

a.

—h

zgodnos$c¢ prezentowanych materiatdw z tematyka i ideg Celéow Zréwnowazonego
Rozwoju (ang. Sustainable Development Goals), patrz:
https://www.gov.pl/web/polskapomoc/cele-zrownowazonego-rozwoju,

czytelne wyeksponowanie elementéw stanowigcych przedmiot Projektu
konkursowego,

oryginalnos¢ i innowacyjnos¢ Projektu konkursowego,

zaawansowanie wykorzystanych metod AI (m.in. poznanych podczas udziatu w
Projekcie AI for Workforce Inteligentne Rolnictwo) do rozwigzania przedstawionego
problemu,

czystosc oraz jakosc¢ przestanego kodu,

dziatajaca wersja demonstracyjna,

atrakcyjnosc¢ prezentacii.
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§8.

§9.

Za kazde z siedmiu kryteriéw Projekt konkursowy moze uzyska¢ maksymalnie 10 punktow,
czyli tacznie 70 punktdéw. Szczegdtowe zasady oceniania Projektdw konkursowych opisane
sq w Zataczniku nr 5 do niniejszego Regulaminu konkursu.

Ranking Projektow konkursowych ustalany jest na podstawie sumy punktéw z
poszczegdlnych kryteriow.

W przypadku Projektéw konkursowych, ktére uzyskaty te sama sume punktéw decyduje
punktacja na poszczegolnych kryteriach w kolejnosci a-g.

W przypadku rownych ocen na wszystkich kryteriach decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Kapituta Konkursu

Organizator powotuje Kapitute Konkursu, sktadajacq sie z trzech oséb posiadajacych
wiedze i doswiadczenie w dziedzinie odpowiadajacej tematyce Konkursu (zwane dalej:
~Kapituta Konkursu”).

Kapituta Konkursu sprawuje kontrole nad prawidtowoscig przebiegu Konkursu oraz
dokonuje oceny Projektow konkursowych.

Z przebiegu Konkursu Kapituta Konkursu sporzadza protokdt, zawierajacy w szczegolnosci
liste Finalistow konkursu i liste Laureatow konkursu.

Cztonkowie Kapituty Konkursu dokonujg oceny zgtoszonych Projektéw konkursowych,
przyznajac punkty wedtug kryteriow wyszczegdlnionych w § 7 Regulaminu konkursu.

W przypadku stwierdzenia przez Kapitute Konkursu, ze wszystkie zgtoszone Projekty
konkursowe nie odpowiadajg zatozeniom i celom Konkursu, Organizator ma prawo podjac
decyzje o uniewaznieniu Konkursu.

Rozstrzygniecie Konkursu i nagrody

Uczestnikom Konkursu nie przystuguje odwotanie od decyzji Kapituty Konkursu.
Organizator przewiduje nagrody rzeczowe oraz certyfikaty dla wszystkich Finalistdw oraz
dla Laureatéw Konkursu.

Finalisci konkursu oraz Laureaci konkursu zostang powiadomieni o wygranej oraz sposobie
odbioru nagrody zgodnie z informacjq zawartg w § 4 ust. 4.

Kazdy Finalista konkursu i Laureat konkursu w terminie 3 dni od daty otrzymania
powiadomienia o wygranej oraz sposobie odbioru nagrody ma prawo ztozy¢ o$wiadczenie o
odmowie przyjecia nagrody. W przypadku odmowy przyjecia nagrody przez wszystkich
autoréw nagrodzonego Projektu konkursowego, Organizator zastrzega sobie prawo do
nagrodzenia autoréw kolejnego Projektu konkursowego, ktéry otrzymat najwyzsza liczbe
punktow.

Finalistom konkursu ani Laureatom konkursu nie przystuguje wyptata réwnowartosci
nagrod.

§ 10. Przetwarzanie danych osobowych i prawa autorskie

1.

W chwili przestania Projektu konkursowego Uczestnicy Konkursu jednoczesnie oswiadczaja,
ze Projekt konkursowy nie narusza praw oséb trzecich, w szczegdlnosci nie narusza ich
majatkowych i osobistych praw autorskich. O$wiadczenie jest sktadane przez Uczestnikéw
Konkursu zgodnie ze wzorem stanowigcym Zatacznik nr 3 do Regulaminu konkursu.

Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z nieodptatnym przeniesieniem na Organizatora
autorskich praw majatkowych na wykorzystanie prac w celach promocyjnych Konkursu i
oznacza zgode na wielokrotne, nieodptatne publikowanie Projektu konkursowego wraz z
danymi osobowymi Uczestnikéw Konkursu - imieniem i nazwiskiem autora Projektu
konkursowego, danymi kontaktowymi szkoty, ktérej uczniami sa Uczestnicy Konkursu w
materiatach promocyjnych zwigzanych z Konkursem oraz na ich wykorzystywanie w celach



promocyjnych i marketingowych Organizatora, w tym na utrwalanie, modyfikowanie i
zwielokrotnianie Projektu konkursowego kazda technika, w tym m.in. drukarskg, na
jakichkolwiek nosnikach, bez ograniczen, co do ilosci i wielkosci naktadu, a takze
rozpowszechnianie Projektu konkursowego poprzez publiczne udostepnianie w taki sposéb,
aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w
szczegdblnosci w sieciach komputerowych oraz Internecie. Przeniesienie na Organizatora
praw autorskich okreslonych w zdaniu poprzednim nastepuje z chwilg zgtoszenia Projektu
konkursowego do udziatu w Konkursie.

Zgtaszajac swoj udziat w Konkursie, Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie
przez Organizatora (lub inne podmioty na zlecenie Organizatora i wytgcznie w celach
okreslonych w niniejszym Regulaminie konkursu) swoich danych osobowych zawartych w
zgtoszeniu w celu realizacji Konkursu oraz wydania nagréd w Konkursie. W imieniu
matoletnich Uczestnikéw Konkursu zgode na przetwarzanie danych osobowych wyrazajg
opiekunowie prawni (opiekunowie/rodzice). Podanie danych osobowych jest dobrowolne,
jednak konieczne do wziecia udziatu w Konkursie. Uczestnicy Konkursu majg prawo do
wgladu w tres¢ swoich danych oraz ich poprawiania lub zgdania ich usuniecia. Przyjmujq
oni réwniez do wiadomosci, ze administratorem tak zebranych danych jest Organizator.
Przystepujac do Konkursu, Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na publikacje swoich
danych osobowych w postaci ich imienia i nazwiska, nazwy placowki wskazanej w
zgtoszeniu konkursowym oraz nadestanego Projektu konkursowego na wszelkich stronach
internetowych wedtug wyboru Organizatora.

Zgtaszajac swéj udziat w Konkursie, Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie
przez Organizatora (lub inne podmioty na zlecenie Organizatora i wyfgcznie w celach
okreslonych w niniejszym Regulaminie konkursu) swojego wizerunku. W imieniu
matoletnich Uczestnikéw Konkursu zgode na wykorzystanie wizerunku wyrazajg
opiekunowie prawni (opiekunowie/rodzice).

§ 11. Postanowienia koncowe

1.

Nadestanie Projektu konkursowego jest rGwnoznaczne z akceptacjg postanowien
Regulaminu konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane podaniem btednych lub
nieaktualnych danych przez Uczestnikéw Konkursu.

Organizator nie pokrywa kosztow przygotowania Projektéw konkursowych lub dokumentow
zgtoszeniowych.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany Regulaminu konkursu. Wszelkie zmiany
ogtaszane bedg na stronie Projektu.

Naruszenie postanowien Regulaminu konkursu jest rownoznaczne z wykluczeniem z
uczestnictwa w Konkursie.

Wszelkie pytania i uwagi dotyczace Konkursu nalezy kierowa¢ na adres
e-mail:kontakt@ai4youth.edu.pl

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem konkursu zastosowanie majg decyzje
Organizatora oraz przepisy obowigzujacego prawa.

Regulamin konkursu wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia informacji o Konkursie.
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Informacja o przetwarzaniu Pani/Pana danych osobowych*

Zgodnie z art. 13 i art. 26 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (zwanego dalej: ,RODO") informujemy, ze:

L.

II.

III.

IV.

VI.

VII.

a)

b)

)

Administratorem danych osobowych, a wiec podmiotem ktory ustala cele i sposoby
przetwarzania danych jest Organizator Instytut Chemii Bioorganicznej Polskiej Akademii
Nauk Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe z siedzibg w Poznaniu (61-704),
przy ul. Z. Noskowskiego 12/14, NIP: 777-00-02-062 (dalej zwani fgqcznie
Administratorami).
Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktorym mozesz skontaktowac sie
we wszystkich sprawach dotyczacych Twoich danych osobowych za posrednictwem poczty
tradycyjnej piszac na adres Administratora lub na adres e-mail: dpo@ibch.poznan.pl
Przetwarzanie ma na celu:
A. organizacje Konkursu edukacyjnego prowadzonego pod nazwa ,AI for Workforce
- Inteligentne Rolnictwo 2023/24" dla uczestnikdw projektu pilotazowego Al for
Workforce Inteligentne Rolnictwo” przez Instytut Chemii Bioorganicznej PAN
Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe na podstawie wyrazonej zgody -
dotyczy dobrowolnie podanych przez Panig/Pana danych (art. 6 ust. 1 lit. a RODO).
B. wypetnienie zobowigzan sprawozdawczych Organizatora Konkursu wzgledem
Zamawiajacego wynikajacych z umowy na realizacje projektu ,AI for Workforce -
Inteligentne Rolnictwo”.
Administrator danych przetwarza nastepujace kategorie danych: imie i nazwisko,
wizerunek, nagrania wideo. Dane osobowe mogaq zosta¢ udostepnione upowaznionym
pracownikom Administratoréw, spotce Intel Corporation, bedacymi partnerami konkursu
oraz innym podmiotom na zlecenie Administratoréw na podstawie zawartej umowy. W
przypadku zaistniatej koniecznosci dane osobowe moga zostac takze udostepnione
wytacznie podmiotom uprawnionym do otrzymania danych na podstawie obowigzujacych
przepiséw prawa.
Administratorzy nie przekazujq danych poza teren Europejskiego Obszaru Gospodarczego.
Dane osobowe pozyskane w celu organizacji Konkursu beda przechowywane przez okres
niezbedny do realizacji celu, o ktéorym mowa w pkt. III niniejszej Informacji oraz
przedawnienia roszczen. W przypadku cofniecia zgody dokumenty przekazane na
podstawie wyrazonej zgody zostang poddane anonimizacji, jezeli spetniona zostanie jedna
z przestanek okreslonych w art, 17 RODO, m.in. dane nie s juz niezbedne do celéw, w
ktérych zostaty zebrane.
Przystuguje Pani/Panu:
prawo dostepu do danych osobowych - uzyskania od Administratora potwierdzenia, czy
przetwarzane sg Pani/Pana dane osobowe, a jezeli ma to miejsce, uzyskanie dostepu do
nich oraz przekazania informacji w zakresie wskazanym w art. 15 RODO;
prawo do sprostowania danych osobowych - zadania od Administratora niezwtocznego
sprostowania danych osobowych, ktére sg nieprawidtowe oraz uzupetnienia
niekompletnych danych osobowych zgodnie z art. 16 RODO;
prawo do usuniecia danych osobowych - zadania od Administratora niezwiocznego
usuniecia danych osobowych, jezeli spetniona zostanie jedna z przestanek okreslonych w
art. 17 RODO, m.in. dane nie sg juz niezbedne do celéw, w ktérych zostaty zebrane. Prawo
do usuniecia danych moze zosta¢ ograniczone ze wzgledu na obowigzki Administratora
wynikajace z obowigzujgcego prawa;



VIII.

IX.

d)
e)

f)

prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych w przypadkach wskazanych w art.
18 RODO, m.in. kwestionowania prawidtowosci danych osobowych;

prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych w przypadkach
okreslonych w art. 21 RODO;

prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujacego sie ochrong danych
osobowych zgodnie z art. 77 RODO.

W celu skorzystania z w/w praw nalezy skierowac zadanie do Administratora lub Inspektora
Ochrony Danych.

Podanie danych jest obowigzkowe, niepodanie danych osobowych bedzie uniemozliwiato
wziecie udziatu w Konkursie.

Dane osobowe nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym
profilowaniu.

Zmiany w Regulaminie:

15.11.2023

§1 ust 3

Konkurs jest adresowany wytacznie do ucznidow szkdt ponadpodstawowych - uczestnikéw Programu
Al for Workforce - Inteligentne Rolnictwo 2022 i 2023 o ktérych mowa w § 3 ust. 1 Regulaminu
konkursu.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu konkursu

Zgoda na udziat ucznia w Konkursie ,,AI for Workforce - Inteligentne Rolnictwo
2023/24"

Wyrazam zgode na swoj udziat/udziat mojej corki/udziat syna/udziat podopiecznego*

imie, nazwisko ucznia

nazwa i adres szkoty

w Konkursie ,,AI for Workforce - Inteligentne Rolnictwo 2023/24".

1.

Potwierdzam, ze zapoznatem sie z Regulaminem konkursu i akceptuje jego postanowienia.
Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora (lub inne podmioty na zlecenie
Organizatora i wytacznie w celach okreslonych w niniejszym Regulaminie konkursu) danych
osobowych swoich (dotyczy uczniéw petnoletnich)/swoich i dziecka (dotyczy ucznidéw
niepetnoletnich)* zawartych w Zgtoszeniu w celu realizacji Konkursu oraz wydania nagréd
w Konkursie. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak konieczne do wziecia
udziatu w Konkursie, a rodzice, opiekunowie majg prawo do wgladu w tres¢ swoich danych
oraz ich poprawiania lub zadania ich usuniecia. Przyjmujg oni réwniez do wiadomosci, ze
administratorem tak zebranych danych jest Organizator.

Przystepujac do Konkursu, w przypadku przyznania nagrody, wyrazam zgode na publikacje
danych osobowych swoich (dotyczy ucznidw petnoletnich)/dziecka (dotyczy ucznidéw
niepetnoletnich)* w postaci imienia i nazwiska, nazwy placéwki wskazanej w zgtoszeniu
konkursowym oraz nadestanego Projektu konkursowego na wszelkich stronach
internetowych wedtug wyboru Organizatora.

imie i nazwisko ucznia, czytelny podpis (dotyczy uczniéow petnoletnich)
imie i nazwisko rodzica/opiekuna, czytelny podpis (dotyczy uczniéw niepetnoletnich)*

*niewtasciwe skresli¢



Zatgcznik nr 2 do Regulaminu konkursu

Zgoda na wykorzystanie wizerunku

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na rejestrowanie mojego wizerunku/wizerunku mojego dziecka*
(zdjecia, nagrania wideo) podczas dziatan projektowych i Konkursie AI for Workforce -
Inteligentne Rolnictwo oraz wykorzystanie tego wizerunku przez Instytut Chemii Bioorganicznej
Polskiej Akademii Nauk w Poznaniu z siedzibg przy ul. Noskowskiego 12/14, 61-704 Poznan
poprzez umieszczanie zdjec, nagran wideo w mediach elektronicznych, w szczegolnosci na
stronach internetowych, w prasie, w telewizji, na materiatach informacyjno-promocyjnych (np.

prezentacje, ulotki) w celu promocji konkursu.

imie i nazwisko ucznia, czytelny podpis (dotyczy ucznidow petnoletnich)
imie i nazwisko rodzica/opiekuna, czytelny podpis (dotyczy uczniéw niepetnoletnich)*

*niewtasciwe skresli¢



Zatgcznik nr 3 do Regulaminu konkursu

Oswiadczenie o zgtoszeniu Projektu konkursowego w Konkursie ,,AI for Workforce -
Inteligentne Rolnictwo 2023/24"

Niniejszym zgtaszam/-y Projekt konkursowy:

nazwa Projektu konkursowego w jezyku polskim i angielskim

imiona i nazwiska autoréw Projektu konkursowego

imie i nazwisko nauczyciela

nazwa i adres szkoty

Jednoczesnie potwierdzam/-y, ze zapoznatem/-liSmy sie z Regulaminem konkursu i

akceptuje/-jemy jego warunki.

imie i nazwisko, czytelny podpis

imie i nazwisko, czytelny podpis

imie i nazwisko, czytelny podpis

Oswiadczam/-y, ze Projekt konkursowy nie narusza praw osob trzecich, w szczegélnosci nie
narusza ich majatkowych i osobistych praw autorskich. Dokonuje/-jemy niniejszym nieodptatnego
przeniesienia na Organizatora autorskich praw majatkowych, na wykorzystanie prac w celach
promocyjnych Konkursu i oznacza zgode na wielokrotne, nieodptatne publikowanie Projektu
konkursowego wraz z danymi osobowymi - imieniem i nazwiskiem nauczyciela i autoréw, danymi
kontaktowymi szkoty w materiatach promocyjnych zwigzanych z Konkursem oraz na ich

“mree

PCSS



wykorzystywanie w celach promocyjnych i marketingowych Organizatora oraz firmy Intel, w tym
na utrwalanie, modyfikowanie i zwielokrotnianie Projektu konkursowego kazda technikg, w tym
m.in. drukarska, na jakichkolwiek nosnikach, bez ograniczen, co do ilosci i wielkosci nakfadu, a
takze rozpowszechnianie Projektu konkursowego poprzez publiczne udostepnianie w taki sposéb,
aby kazdy mogt mieé do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w szczegolnosci
w sieciach komputerowych oraz Internecie.

imie i nazwisko, czytelny podpis

imie i nazwisko, czytelny podpis

imie i nazwisko, czytelny podpis



Zatacznik nr 4 do Regulaminu konkursu

Przygotowanie Zatozen Projektu konkursowego

Nr Nazwa Wytyczne
1 Nazwa Podajcie roboczy tytut projektu. Zwrdcécie uwage na to, aby
projektu/rozwigzania tematy nie powtarzaty sie z tematami z poprzednich edycji.
Oryginalnos¢ projektu jest réwniez oceniana!
Lista tematow projektédw z poprzednich edycji znajduje sie na
stronie:
Np. Mobilna stacja monitorujgca stan drzewostandéw
2 Nazwij problem, ktéry | Napiszcie, na czym polega problem, ktéry Wasz projekt probuje
rozwigzuje Wasz rozwigzac.
projekt/rozwigzanie?
Np. Lasy sq atakowane przez strzygonie choindéwke, barczatke sosnéwke oraz
brudnice mniszke. Gatunki te podczas wzmoZzonego wystepowania moga
doprowadzi¢ do catkowitego zamierania duzych powierzchni drzewostandw.

3 Obszar tematyczny [ klimat

[J bezpieczerstwo
[J integracja/spoteczenstwo
[ edukacja
[] zdrowie
[ zréwnowazone miasta
[J innowacyjny przemyst
[] energia
[J inne (jakie)

Link: https://www.un.org.pl,

4 Cel projektu Opiszcie, co jest celem projektu. Jakich efektéw sie spodziewacie
po wprowadzeniu Waszego rozwigzania Al.
Np. Celem naszego projektu jest:

- Opracowanie X,
N Zapewnienie 'Y,
- Umozliwienie Z,

3 Krotki opis projektu Przygotujecie w kilku stowach opis, czego dotyczy projekt. Czesto
taki opis wykorzystujemy na potrzeby kontaktu z prasag lub przy
publikacjach w sieciach spotecznosciowych. Tekst ten bedzie
pdzniej zmieniany.

4 Inspiracja Opiszcie, dlaczego zdecydowaliscie sie na ten projekt.




Badania

Badanie problemu jest bardzo wazne. Dzieki temu lepiej mozemy
zrozumie¢, czym sie zajmujemy. Wskazcie dane zrdédtowe,
raporty, statystyki lub strony internetowe, z ktorych
korzystaliscie, aby dowiedzie¢ sie wiecej o wybranym przez Was
problemie.

Np. https://www.un.org.pl/, https://stat.gov.pl/

Potencjalne
mozliwosci rozwoju
projektu

Opiszcie, w jaki sposob Wasz projekt moze by¢ rozwiniety w
przysztosci. Jakie sg perspektywy jego rozwoju?

Zespdt projektowy

Przedstawcie swdj zespdt projektowy. Podajcie imiona i nazwiska.
Mozecie tutaj opisaé¢ kompetencje cztonkéw zespotu.

Role cztonkdw zespotu

Wskazcie, czym bedzie zajmowac sie kazdy cztonek zespotu. Kto
bedzie liderem?

Np.

Monika Nowak - zbieranie informacji, przygotowanie ankiet.

Waldek Musiat - opracowanie prezentacji, koncepcja, koordynacja, prezentacja
projektu

Anita Musiat - programistaka, specjalistka Al.

10

Planowany
harmonogram prac

Wskazcie kolejnos¢ zadan w projekcie. Nie musicie okreslac
dokfadnych dat.

Np.

1 dzien - przygotowanie ankiet (tydzien 1)

1 tydzien - 3 dni - przeprowadzenie badan (tydzien 2)

2 tydzien - 1 tydzien - analiza danych (tydzien 2)

1-2 tydzien - 2 tygodnie - opracowanie programu (tydzien 2 i 3)
3 tydzien - 2 dni - testy

(.--)

W przypadku zwyciestwa:
2 dni - przygotowanie prezentacji
2 dni - przecwiczenie prezentacji

11

Nowe funkcjonalnosci
w istniejgcym
projekcie (dotyczy
zespotow, ktére
kontynuujq prace nad
istniejacym
projektem)

Jesli uzyskaliscie zgode na rozwijanie istniejgcego projektu,
wskazcie nowe funkcjonalnosci rozwijajace poprzedni projekt.



https://www.un.org.pl/
https://stat.gov.pl/

Przygotowanie Projektu konkursowego i dokumentacji

Nr Nazwa Wytyczne
1 Prezentacja Prezentacja PowerPoint (.pptx) powinna skfada¢ sie z max. 8
konkursowa slajdéw, zawierajacych w szczegdlnosci:
e tytut Projektu konkursowego, autorzy (imie i nazwisko,
szkota, klasa), imie i nazwisko nauczyciela (opiekuna w
Projekcie AI for Workforce - Inteligentne
Rolnictwo),
cel/cele Projektu konkursowego,
e zakres oddziatywania Projektu konkursowego w
odniesieniu do Celéw Zréwnowazonego Rozwoju
(doktadne numery celéw lub wskazanie zadan w zakresie
Celow Zréwnowazonego Rozwoju),
e opis Projektu konkursowego,
oczekiwane rezultaty uzyskane w wyniku potencjalnego
wdrozenia Projektu konkursowego,
potencjalne mozliwosci rozwoju Projektu konkursowego.
e (opcjonalne) wybrane zrzuty ekranu, zdjecia z prac przy
Projekcie konkursowym.
Nazwa pliku: tytut_projektu_konkursowego.pptx.
2 Dokumentacja, kod Dokument tekstowy lub .md zawierajacy:
zrodtowy dziatajacego
programu oraz wersja e instrukcje uruchomienia,
demonstracyjna opis drzewa katalogu,
e komentarze opisujace zaimplementowane
funkcjonalnosci,
e specyfikacje srodowiska uruchomieniowego.
W pierwszej komarce pliku .ipynb powinny znalez¢ sie wytacznie
komendy:
e Ipip install biblioteka (w razie potrzeby dodania nowej
biblioteki nie wspieranej przez srodowisko),
e import biblioteka.
Plik demonstracyjny pozwalajacy na testowanie funkcjonalnosci
zaimplementowanych w projekcie. Plikiem demonstracyjnym
moga by¢ miedzy innymi pliki:
e .ipynb
e .exe
e wtyczki do przegladarki
Inne rozszerzenia plikdw, ktére umozliwiajg przedstawienie i
przetestowanie przez Kapitute Konkursowa dziatania projektu.
3 Zdjecia Minimum 4 zdjecia z przygotowania Projektu konkursowego (np.

przedstawiajace prototyp).




Nazwa pliku:
tytul_projektu_konkursoweg_Numer_zdjecia.jpg lub
tytut_projektu_konkursoweg_Numer_zdjecia.jpeg lub
tytul_projektu_konkursoweg_Numer_zdjecia.png

Zatacznik nr 5 do Regulaminu konkursu

Zasady oceniania Projektow konkursowych

Kapituta Konkursu bedzie ocenia¢ warto$¢ merytoryczng oraz walory prac konkursowych wedtug
nastepujacych kryteriow:

Nr

Kryteria oceny

Warunki punktacji

Punktacja

1

Zgodnos¢ prezentowanych
materiatdw z tematyka i
ideg Celow
Zréwnowazonego Rozwoju
(ang. Sustainable
Development Goals) oraz
szkolenia AI for
Workforce - Inteligentne
Rolnictwo

Tematyka projektu wptywa bezposrednio* na
rozwigzanie jednego z problemoéw
okreslonych w Celach Zréwnowazonego
Rozwoju), a mozliwos$¢ zastosowania ma
charakter globalny.

*zastosowanie tego projektu catosciowo
rozwigzuje podejmowany problem

8-10 pkt.

Tematyka projektu wptywa bezposrednio na
rozwigzanie jednego z problemoéw
okreslonych w Celach Zréwnowazonego
Rozwoju, lecz mozliwy obszar zastosowania
rozwigzania ogranicza sie do krajow wysoko
rozwinietych.

5.5-7.5 pkt.

Tematyka projektu wptywa posrednio** na
rozwigzanie jednego z problemoéw
okreslonych w Celach Zréwnowazonego
Rozwoju, a mozliwos$¢ zastosowania ma
charakter globalny.

** zastosowanie tego projektu podejmuje
jedng ze skftadowych problemu i nie
przektada sie na jego catkowite rozwigzanie

3-5 pkt.

Tematyka projektu wptywa posrednio na
rozwigzanie jednego z problemoéw
okreslonych w Celach Zréwnowazonego
Rozwoju, lecz mozliwy obszar zastosowania
rozwigzania ogranicza sie do krajow wysoko
rozwinietych.

0.5-2.5 pkt.

Prezentowane materialy nie sq zgodne z
tematyka i ideg Celéw Zréwnowazonego
Rozwoju (ang. Sustainable Development
Goals) oraz szkolenia Al4Youth.

Wyklucza
projekt z
Konkursu

—
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Czytelne wyeksponowanie
elementow stanowigcych
przedmiot oceny
konkursowej

Przestane elementy opisane zostaty w
dokumencie tekstowym lub .md z
uwzglednieniem instrukcji uruchomienia,
opisania drzewa katalogu, komentarzy
opisujacych zaimplementowane
funkcjonalnosci w kodzie, specyfikacji
$rodowiska uruchomieniowego.
Uruchomienie projektu nie sprawia
problemoéw.

8-10 pkt.

Przestane elementy opisane zostaty w
dokumencie tekstowym lub .md z
uwzglednieniem instrukcji uruchomienia,
opisania drzewa katalogu, komentarzy
opisujacych zaimplementowane
funkcjonalnosci w kodzie, specyfikacji
$rodowiska uruchomieniowego.
Uruchomienie projektu jest utrudnione i
wigze sie z potrzebg samodzielnego
przygotowania srodowiska
uruchomieniowego przez sprawdzajacego.

5.5-7.5 pkt.

Przestane elementy opisane zostaty
powierzchownie opisane w dokumencie
tekstowym lub .md z uwzglednieniem tylko
czesci wymaganych w powyzszych punktach
rzeczy. Uruchomienie projektu jest mocno
utrudnione przez braki w dokumentacji lub
btedy.

3-5 pkt.

Przestane elementy opisane zostaty w
dokumencie tekstowym lub .md z
uwzglednieniem instrukcji uruchomienia,
opisania drzewa katalogu, komentarzy
opisujacych zaimplementowane
funkcjonalnosci w kodzie, specyfikacji
srodowiska uruchomieniowego.
Uruchomienie projektu jest niemozliwe ze
wzgledu na btedy po stronie aplikacji.

0.5-2.5 pkt.

Przestane elementy nie zostaty opisane w
dokumencie tekstowym lub .md oraz
uruchomienie projektu jest niemozliwe ze
wzgledu na btedy po stronie aplikacji.

0 pkt.

Oryginalnos¢ i
innowacyjnos¢ Projektu
konkursowego

Projekt podejmuje tematyke, ktdra nie byta
dotad czesto poruszana w $srodowisku Al
(nowa badz niszowa tematyka nieobecna w
$wiadomosci spotecznej, brak prob
rozwigzania tego problemu na publicznych
repozytoriach, blogach, publikacjach
naukowych) oraz nie pojawiata sie w
poprzednich edycjach konkursu AI4Youth.

8-10 pkt.

Projekt podejmuje tematyke, ktéra jest
rzadko poruszana, ale préby jej rozwigzania
sq udokumentowane na repozytoriach i w
publikacjach naukowych. Tematyka pojawita

5.5-7.5 pkt.




sie wczesniej w konkursach Al4Youth, ale jej
implementacja byfa niepetna badz nieudana.

Projekt podejmuje tematyke czesto
poruszang na stronach popularnonaukowych
z gotowymi implementacjami rozwigzan.
Tematyka pojawiata sie we wczesniejszych
konkursach Al4Youth.

3-5 pkt.

Projekt podejmuje tematyke szeroko
opisang na stronach popularnonaukowych,
ktérej implementacja nie wymaga tworzenia
oryginalnego i innowacyjnego projektu.
Temat projektu jest kopig tematu z
poprzednich edycji Al4Youth.

0.5-2.5 pkt.

Projekt kopiuje tematyke oraz
implementacje gotowych rozwigzan, nie
wnoszac w tym zakresie nic nowego.

0 pkt.

Zaawansowanie
wykorzystanych metod Al
do rozwigzania

przedstawionego problemu.

Zwieztos¢ i rzeczowosé
materiatéw konkursowych.

Projekt wykorzystuje najnowsze zdobycze
techniki w dziedzinie AI, ktoére
zaimplementowano samodzielnie, badz z
wykorzystaniem mniej popularnych zrédet
(repozytoria, biblioteki rozwijane przez
spotecznosc).

8-10 pkt.

Projekt wykorzystuje narzedzia
wykraczajace ponad poziom kursu AI for
Workforce - Inteligentne Rolnictwo,
zaimplementowane w standardowych
bibliotekach takich jak Pytorch, Tensorflow,
Keras.

5.5-7.5 pkt.

Projekt wykorzystuje dedykowane narzedzia
do rozwigzania postawionego problemu, lecz
niewykraczajace poza kurs AI for
Workforce - Inteligentne Rolnictwo.

3-5 pkt.

Projekt nie wykorzystuje dedykowanych
narzedzi do rozwigzania postawionego
problemu. Nie wykracza ponad poziom kursu
Al for Workforce - Inteligentne
Rolnictwo.

0.5-2.5 pkt.

Projekt nie wykorzystuje metod Al do
rozwigzania przedstawionego problemu.

0 pkt.

Czystos¢ oraz jakosé
przestanego kodu.

Kod napisany jest zgodnie z wymogami PEP
- 8.

8-10 pkt.

Kod w 75% uwzglednia wymogi PEP - 8, lecz
miejscami sie do nich nie stosuje.

5.5-7.5 pkt.

Kod nie uwzglednia wymogdéw PEP - 8, lecz
napisany jest w sposéb zrozumiaty. Panuje w
nim porzadek.

3-5 pkt.




Kod jest napisany w sposob niezrozumiaty,
lecz jego kompilacja jest mozliwa.

0.5-2.5 pkt.

Kod jest napisany w sposdb niezrozumiaty, a
jego kompilacja jest niemozliwa.

0 pkt.

Brak kodu

Wyklucza
projekt z
Konkursu

Dziatajaca wersja
demonstracyjna.

Wersja demonstracyjna prezentuje caty
zakres projektu. Uruchomienie projektu nie
wymaga tworzenia specjalnego srodowiska
uruchomieniowego, a proces jest intuicyjny i
prosty.

8-10pkt

Wersja demonstracyjna prezentuje caty
zakres projektu. Uruchomienie projektu nie
wymaga tworzenia specjalnego $rodowiska
uruchomieniowego. Podczas uruchamiania
wystepujq drobne problemy.

5.5-7.5 pkt.

Wersja demonstracyjna prezentuje niepetny
zakres projektu. Uruchomienie projektu nie
wymaga tworzenia specjalnego $rodowiska
uruchomieniowego. Podczas uruchamiania
wystepujq drobne problemy.

3-5 pkt.

Wersja demonstracyjna prezentuje niepetny
zakres projektu. Uruchomienie projektu
wymaga tworzenia specjalnego $srodowiska
uruchomieniowego. Podczas uruchamiania
wystepujq problemy.

0.5-2.5 pkt.

Brak wersji demonstracyjnej.

Wyklucza
projekt z
Konkursu

Atrakcyjnos$¢ prezentacji.

Prezentacja zostata przygotowana zgodnie z
wytycznymi zawartymi w Zataczniku nr 4 do
Regulaminu konkursu oraz dbatoscig o
strone merytoryczng i wizualna.

8-10 pkt.

Prezentacja zostata przygotowana zgodnie z
wytycznymi zawartymi w Zataczniku nr 4 do
Regulaminu konkursu, ale bez dbatosci o
stronge merytoryczna lub wizualna.

5.5-7.5 pkt.

Prezentacja zostata w znacznej czesci
przygotowana zgodnie z wytycznymi
zawartymi w Zataczniku nr 4 do Regulaminu
konkursu, bez dbatosci o strone
merytoryczng lub wizualna.

3-5 pkt.

Prezentacja zostata w niewielkiej czesci
przygotowana zgodnie z wytycznymi
zawartymi w Zataczniku nr 4 do Regulaminu

0.5-2.5 pkt.




konkursu, bez dbatosci o strone
merytoryczng lub wizualnag.

Prezentacja nie zostata przygotowana 0 pkt.

zgodnie z wytycznymi zawartymi w

Zataczniku nr 4 do Regulaminu.

Brak prezentacji Wyklucza
projekt z
Konkursu




